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RESUMO: Pretende-se investigar o papel das midias digitais como ferramentas fornecedoras de dados
linguisticos durante a aquisi¢do da linguagem por criangas de 2 a 3 anos, bem como os possiveis impactos
decorrentes desta influéncia no processo. O enfoque relativo as midias digitais foi dado aos aplicativos de
celulares e tablets em virtude da falta de literatura que examina o papel que os aplicativos tém sobre criangas
em fase de desenvolvimento linguistico. A partir de critérios estabelecidos com base em estudos tedricos
subsequentes, serdo selecionados e avaliados aplicativos educacionais a fim de determinar aqueles com maior
potencial de impacto no desenvolvimento linguistico. Ancorada na teoria da Gramatica Gerativista, esta
pesquisa assume a visdo inatista de Noam Chomsky como base fundamental para a analise do processo de
aquisi¢do da linguagem.
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1.INTRODUCAO

Segundo a visdo da Gramatica Gerativa, as pesquisas acerca do processo de
aquisicao da linguagem buscam compreender a capacidade da crianga - em tese, universal
- de adquirir uma lingua de modo espontaneo, sem instru¢des explicitas ¢ em um curto
periodo de tempo (GROLLA & FIGUEIREDO, 2014, p. 61). Apesar de dotadas dessa
capacidade inata, é necessario que a crianga seja exposta a dados da lingua, inputs, que
fornegam informagdes que coloquem em marcha tal processo.

No entanto, dentre os diversos aspectos ja estudados em relagdo ao que se compreende
como sendo exposi¢do a lingua sdo poucos os que se referem aos impactos que as midias
digitais podem ter sobre o processo de aquisi¢do da linguagem. Pesquisas pioneiras no
assunto enfatizam o papel da televisdo como modelo para estudos sobre o crescimento
de vocabuldrio ou alfabetizagdo, dando pouca atencdo aos aspectos linguisticos no
desenvolvimento da crianga como telespectadora. Desse modo, recentemente, diferentes
estudos sobre as midias como televisdo, video-game, programas online e suas relagdes
com criancas pequenas, no que diz respeito a aspectos da linguagem, foram realizados.
No entanto, quando restringido aos aplicativos de celulares e seu potencial impacto
no desenvolvimento da linguagem em criangas menores de trés anos, ainda ndo sdo
encontrados estudos desse tipo.
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Sendo assim, o presente trabalho é parte introdutéria de uma pesquisa de iniciacao
cientifica em andamento e propde-se, a partir da perspectiva gerativista, investigar estes
possiveis impactos das midias digitais como fornecedoras de dados linguisticos para a
aquisicao da linguagem, sobretudo os aplicativos de celulares e tablets. No que segue, ¢
apresentada uma revisao bibliografica sobre o processo de aquisi¢do da linguagem e das
pesquisas sobre impacto das midias. E apresentado ainda um exemplo de caso ilustrativo
de um aplicativo de celular e do tipo de analise que pretendemos aprofundar, no decorrer
da pesquisa.

2.0 PROCESSO DE AQUISICAO DA LINGUAGEM

De acordo com a teoria inatista de Noam Chomsky, a linguagem enquanto dotacao
genética ¢ adquirida com o suporte de um dispositivo inato de aquisicdo da linguagem
(COSTA & SANTOS, 2004, p. 18). Assim, uma faculdade inata para a linguagem
proveria a crianga um pré-conhecimento linguistico chamado de Gramatica Universal,
descrito como um conjunto de principios gramaticais invariaveis - comuns a todas as
linguas - e por parametros - espagos de variag@o responsaveis pelas diferencas entre as
linguas e que deverao ser fixados durante o processo de aquisicao.

Embora seja uma condic¢do necessaria, a faculdade inata ndo ¢é suficiente para que
a aquisicdo ocorra. Para isso, o input tem papel fundamental como desencadeador do
processo que determinard a lingua da crianga. De modo geral, assume-se que o input
“sdo as sentencas que os falantes produzem ao redor da crianga, dirigindo-se ou ndo
a ecla, ou seja, tudo aquilo que a crianca ouve ao seu redor” (GROLLA & SILVA, p.
44). Mesmo degradados, isto é, com aspectos caracteristicos da lingua oral — como
hesitagdes e interrupgdes — ¢ da fala materna — como frases simples e auséncia de
subordinacdo — ¢ com base nestes dados que a crianga aprende a lingua naturalmente,
uma vez que ela dispde de alguma dotacdo que completa a lacuna existente entre a
finitude e degradag¢do da experiéncia linguistica e a infinidade e complexidade do
conhecimento linguistico adquirido a partir de um conjunto de hipdteses que deverao
ser verificadas diante da lingua-alvo.

Em suma, o processo de aquisi¢do da linguagem ¢ decorrente, em parte, da
existéncia de um mecanismo inato e, em parte, da presenca de estimulos linguisticos
adequados ao desenvolvimento da crianga. Apesar de diferencas individuais existentes,
todas as criancas que nao possuem déficit cognitivo ou lesdes passam por etapas
similares e, por volta dos seis anos, possuem uma capacidade de produgdo linguistica
semelhante a de um adulto.
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2.1 Os estagios da aquisi¢do da linguagem

O processo de aquisi¢do da linguagem segue um percurso baseado em estagios que
indicam o nivel linguistico da crianga ao longo dos anos. Em geral, estes estagios iniciam-
se logo nos primeiros dias de vida, nos quais os bebés ja conseguem discriminar os sons
pelo ritmo. Por volta dos seis meses de idade os balbucios ilustram um comportamento
inato, uma vez que até as criangas surdas, que ndo recebem input linguistico, balbuciam
nesta fase (COSTA & SANTOS, p. 88).

Ao completar um ano de idade, a crianga dé inicio a pronuncia das primeiras
palavras em enunciados de uma palavra so6, muitos com sentido holofrasico. As frases de
duas palavras comec¢am a ser pronunciadas aos dois anos de idade, quando ocorre uma
“explosao do vocabulario” (COSTA & SANTOS, 2003, p. 99), sendo possivel perceber
o uso de verbos e pronomes, principalmente os demonstrativos e pessoais. Entre trés e
quatro anos de idade as criangas comegam a utilizar sentengas com mais de uma oragao
e com oragdes coordenadas e, apds os quatro anos, o vocabulario torna-se extenso e as
oragdes assemelham-se as de adultos, com subordinagdes e flexdes verbais, por exemplo
(GROLLA & FIGUEIREDO, 2014, p.69).

Assim, este breve panorama geral sobre o processo de aquisi¢cao da linguagem mostra
que as criancas passam por diferentes estagios e que o processo apresenta uma ordem
relativamente universal (COSTA & SANTOS, 2003, cap.2). No entanto, ndo ¢ possivel
afirmar que todas as criancas da mesma idade vao aprender determinados conteudos ao
mesmo tempo. Isto porque, embora o processo seja ordenado, ndo ha uma correlagao
estrita entre a faixa etaria ¢ os estagios de aquisigao.

Ja o desenvolvimento cognitivo, segundo Piaget (1936 apud MCLEOD, 2015,
p.1), pode ser definido como a maneira em que as criangas desenvolvem ou constroem
um modelo mental do mundo. Isso ocorre com todas as criangas e sofre mudangas na
medida em que elas amadurecem. Para o autor, sdo quatro os estagios universais de
desenvolvimento (Piaget, 1936 apud FARIA, 1989, p.27), sendo os dois tltimos fora da
faixa-etaria a qual este estudo estad centrado, por isso ndo especificados aqui.

O estagio sensorio-motor aplica-se para criancas até dois anos e ¢ reconhecido
como o estagio de desenvolvimento cognitivo rapido. E dividido em seis sub-estagios
correspondentes a faixas-etarias especificas (0-1 més, 1-4 meses, 4-8 meses, 8-12 meses,
12-18 meses e 18-24 meses), que sugerem o momento aproximado do surgimento
das aquisi¢cdes cognitivas. Em geral, a principal realizagdo da crianca neste estagio ¢
a consciéncia do objeto, ou seja, ela deve saber que o objeto ainda existe mesmo que
este esteja escondido, por exemplo. Tal fato ilustra a capacidade de estabelecer uma
representagdo mental do objeto e para isso, ¢ preciso uma “exploracdo motora sobre o
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objeto (aspecto operativo), para que ela possa assimila-lo ou compreendé-lo” (FARIA,
1989, p.28).

O estagio pré-operacional ocorre entre dois e sete anos e ¢ subdividido em estagio
da funcdo simbdlica — dos dois aos quatro anos — e do pensamento intuitivo — dos quatro
aos sete anos. Aos dois anos a crianga comega a dispor de conceitos como os adultos e é
por volta desta idade que comegam a falar mais produtivamente. Até os quatro anos ela
desenvolve a capacidade de representar uma palavra ou um objeto de maneira diferente
do seu significado. No entanto, ¢ dificil para ela distinguir realidade de fantasia ou se
colocar no lugar do outro. Dos quatro aos sete anos as criangas ja expressam melhor suas
ideias e usam a linguagem para desenvolver e entender conceitos.

Aqui também existem diferengas individuais no progresso por essas etapas, por isso
a indicagdo das idades em que cada estagio abrange deve ser levada apenas como uma
média. Sendo assim, ¢ importante compreender como as midias digitais afetam, se for o
caso, cada um dos estagios, dado que cada um implica aspectos linguisticos, cognitivos
e psicomotores particulares e, com tal compreensao, ¢ possivel determinar critérios que
serdo utilizados na classificag@o dos aplicativos de celulares na conclusdo da pesquisa.

3. MiDIA DIGITAL E AQUISICAO DA LINGUAGEM

Questiona-se, portanto, se experiéncias linguisticas como o contato com as midias
digitais ndo poderiam ter papel importante no processo de aquisi¢do da linguagem, visto
que o crescimento do uso frequente da tecnologia por criangas de todas as idades e em
diversos ambientes tem trazido a tona indagagdes sobre a influéncia de tais midias no
desenvolvimento cognitivo das criangas, sobretudo linguistico.

De acordo com pesquisas realizadas (ANDERSON & PEMPEK, 2005;
LINEBARGER & WALKER, 2005; ZIMMERMAN, 2007; KAUFMAN, 2009; ROBB
et al,2010), embora criangas pequenas estejam mais suscetiveis a exposi¢do a tecnologias
do que no passado, ¢ possivel observar que elas aprendem mais a partir de agcdes ao vivo
do que o equivalente em midias digitais. Estes estudos revelam também que a exposigdo
a midias digitais como a televisdo apresenta, quando o faz, mais efeitos negativos do que
positivos em criangas com menos de dois anos. Em contrapartida, acima dessa idade, ¢
possivel que a utilizagdo da midia traga beneficios educativos a elas. Tais pesquisas tém
tido como foco as midias digitais que incluem aparelhos de televisdo, video game e DVDs,
deixando de fora, no entanto, aplicativos de celulares e tablets que, atualmente, aparecem
como meios tdo ou mais presentes no cotidiano das criangas, utilizados para distrai-las e
manté-las ocupadas devido a facilidade de manuseio e custo acessivel. Diante deste fato,
¢ cabivel o interesse em investigar tais aplicativos sobre seu papel no desenvolvimento
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cognitivo desta geracao de usudrios que fazem uso de midias digitais logo nos primeiros
anos de vida.

3.1 Estudos sobre o impacto da televisao

No ano de 1999 a Academia Americana de Pediatria (AAP) emitiu uma declaragao
recomendando aos pais que evitassem a exposi¢do de criangas menores que 24 meses a
televisdo. Essa recomendagdo foi baseada no fato de que a AAP acredita que a exposi¢ao
a midias eletronicas traga mais efeitos negativos do que positivos para essa faixa etaria.
Em 2011, a AAP publicou um novo artigo na revista Pediatrics reafirmando a declaragio
feita em 1999 e fornecendo dados atualizados de pesquisas sobre o assunto que sustentam
tal declaragdo. As pesquisas buscaram comprovar, entre outros fatores que envolvem a
satide e que ndo serdo aprofundados neste projeto, a falta de evidéncias para os beneficios
educacionais ¢ o desenvolvimento de criangas menores de dois anos que fazem uso de
midias eletronicas.

Segundo o artigo, a industria tecnoldgica tem como alvo os consumidores de midia
eletronica que estdo na faixa etaria entre 0-2 anos de idade, bem como seus pais, uma vez
que 90% destes afirmam que os filhos menores de dois anos fazem uso de algum tipo de
midia diariamente (ZIMMERMAN, CHRISTAKIS & MELTZOFF, 2007). Uma pesquisa
feita em 2007, nos Estados Unidos, com 1009 pais de criangas até dois anos revelou que
90% dos entrevistados afirmaram que seus filhos usavam algum tipo de midia eletronica,
tendo como principal motivo a distragao. Nestes casos, as frequéncias encontradas foram
variadas, tendo registro de criangas que passavam até 4 horas diarias ou mais na frente
de uma televisdo, enquanto que outras passavam de 1 a 2 horas (ZIMMERMAN, 2007).

No entanto, o principal impasse diante destes dados esta no fato de que nesta faixa-
etaria a crianga esta em processo de desenvolvimento linguistico € o uso excessivo de
eletronicos pode limitar o tempo de exposi¢cdo ao input proveniente do contato com
os pais (MASAKO, OKUMA & KYOSHIMA, 2007). Cientes disso, os produtores
de algumas destas midias indicam que seus programas educacionais sejam para pais e
filhos interagirem juntos diante das midias a fim de facilitar o processo de aprendizagem.
Ademais, no que diz respeito a criangas menores de 18 meses, um dos principais fatores
que determinam o interesse € a atencdo por midias eletronicas ¢ a presenga dos pais
junto a elas, além do conteudo assistido, a configuracdo dos programas e a frequéncia
de exposicdo, que também s3o varidveis determinantes nesta idade (BARR, ZACK,
GARCIA & MUENTENER, 2008). Em contrapartida, uma pesquisa realizada em 2009
(CHRISTAKIS, GILKERSON, RICHARD et al) revela que o uso frequente de televisdo
esta associado a diminuigdo da interag@o entre pais e filhos, pois este tempo no qual
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as criangas estdo entretidas € oportuno para que os pais realizem outras tarefas, como
cozinhar e limpar.

Quando clevada a faixa-etaria para criangas acima dos dois anos, os programas
televisivos de alta qualidade ja trazem beneficios educacionais a elas, possibilitando um
aumento nas habilidades sociais, linguisticas e na preparagdo para o ambiente escolar.
Assistir programas educacionais nesta idade foi associado a notas mais altas, maior
interesse em livros, maior criatividade e menor agressividade, principalmente em meninos,
quando atingida a idade escolar (ANDERSON, HUSTON, SCHMITT, LINEBARGER
& WRIGHT, 2001). Isso, pois criangas acima ¢ abaixo de dois anos estdo em niveis
distintos de desenvolvimento cognitivo e processam as informacdes recebidas de maneira
diferente (PIAGET, 1952 apud AMERICAN ACADEMY OF PEDIATRICS, 2011, p.
1041). Portanto pesquisadores indicam que o mesmo mérito ndo deve ser concedido a
estes programas se a faixa-etdria dos telespectadores limitar-se aos primeiros anos de vida
(GARRISON & CHRISTAKIS, 2005).

Diante dos impactos da exposicdo de criangas as midias sobre seu desenvolvimento
até os dois anos de idade mostrados acima, a AAP sugere que, mesmo que os pais
decidam manter seus filhos em contato com tais midias, eles devem avaliar a relevancia
dos contetdos dos programas destinados as criangas e assisti-los junto a elas.

3.2 Visodes antagonicas

Ha quem questione, no entanto, recomendagdes como a dos estudos acima sobre a
idade ideal para o contato da crianga com programas televisivos. Um estudo longitudinal
examinou a relagao entre a extensao do vocabulario das criangas ¢ a linguagem expressiva
adquirida a partir de alguns programas infantis de televisdo (LINEBARGER & WALKER,

2005). A pesquisa foi feita com 51 familias no estado do Kansas, EUA. A observagio
e a coleta de dados foram feitas com criangas de seis meses de idade e ocorreram durante
30 meses. Os pais relataram o nimero de horas por semana em que seus filhos assistiram
a programas de televisao, além de dados mais especificos como o nome dos programas
assistidos, nimero de dias e o tempo por semana em que as criangas os assistiam.

Os programas listados foram classificados em duas dimensdes: publico destinado —
criancas ou adultos — e tipo de conteudo — entretenimento, esporte, noticias, entre outros.
O critério para a escolha dos programas analisados baseou-se na presenga destes em pelo
menos 25% dos relatos das amostras e assistidos em pelo menos duas ocasides diferentes.
Assim, os mais populares foram Barney e seus Amigos (67% dos espectadores), filmes
da Disney (55%), Vila Sésamo (47%), Teletubbies (39%) ¢ Terra dos Dragdes (31%).
Dora Aventureira e As pistas de Blue (26%) e Arthur e Clifford, o Gigante Cao Vermelho
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(33%) foram analisados em pares por terem um formato similar de contetido e produzirem
curvas de crescimento individuais parecidas nos resultados.

O desempenho geral no desenvolvimento cognitivo das criangas foi avaliado a
partir da escala BSID-II -Bayley Scale of Infant Development, 2nd ed. (BAYLEY, 1993),
utilizando gravagdo em video e andlise de tarefas pré-definidas para diferentes niveis
de idade. Para medir a escala de producdo de palavras, os pesquisadores utilizaram o
The McArthur Comunicative Development Inventory (FERSON et al., 1993) através de
gravagdes, abordando duas faixas-etarias diferentes para as escalas (8 a 16 e 16 a 30
meses) e, para a frequéncia de produg@o de linguagem expressiva combinando enunciados
de uma palavra ou de varias, utilizaram-se da medida The Early Childhood Indicator
(CARTA et al., 2002, LUZE, LINEBARGER, GREENWOOD, CARTA & WALKER,
2001).

Os resultados obtidos mostraram que as criangas come¢am a apresentar interesse
em assistir televisdo aos nove meses de idade. O vocabulario médio reproduzido
pelas criancas e relatado pelos pais continha 438,7 palavras por volta dos 30 meses,
aumentando em média 25,2 palavras por més. As relagdes entre o vocabulario produzido
e os programas especificos apresentaram padrdes diferentes dependendo do programa. Os
desenhos Arthur e Clifford, o Gigante Cao Vermelho foram relacionados a 8,60 palavras a
mais aos 30 meses, bem como um aumento de 0,61 palavras por més quando comparado
a criangas que ndo assistiram tais desenhos. Ja os programas Dora Aventureira e As pistas
de Blue resultaram em 13,30 palavras a mais por volta dos 30 meses ¢ um aumento de
1,35 palavras por més.

Em contrapartida, os telespectadores de Teletubbies apresentaram conhecimento de
10,18 palavras a menos aos 30 meses de idade, o mesmo declive foi apresentado para
Barney e seus Amigos. Por fim, assistir aos desenhos Terra dos Dragdes, Vila Sésamo
e aos filmes da Disney ndo mostrou relagdes com a aquisi¢cdo de vocabulario quando
analisados pelos parametros da curva de crescimento, tanto na inclinagdo quanto na
intercepgao.

Assim como na aquisi¢do de vocabulario, a produgdo de linguagem expressiva
também variou de acordo com o programa assistido. No entanto, constatou-se uma menor
producdo de enunciados de uma ou multiplas palavras nos programas Vila Sésamo e
Teletubbies. Isso pode estar relacionado ao fato de que em Vila Sésamo, por exemplo,
a estrutura da narrativa ¢ solta e ndo fornece apoio para a compreensdo do contetido ou
para a aprendizagem de novas palavras. Outros desenhos como Arthur, Clifford, As pistas
de Blue, Dora Aventureira, Terra dos Dragdes e Barney e seus Amigos foram associados
a um aumento e a uma aceleracdo na taxa de crescimento de produgdo de enunciados de
uma ou multiplas palavras.
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Assim, os pesquisadores acreditam que a relacdo positiva entre assistir a programas
de televisao e adquirir linguagem ¢ mais expressiva na analise individual dos programas
em comparagdo ao conjunto estudado, no qual sdo encontradas poucas evidéncias para
o aprendizado a partir da televisdo. Além disso, tal relacdo provém do acumulo de
experiéncias em casa, onde o uso de televisdo ¢ intrinseco a rotina e disponivel durante
periodos regulares de tempo.

Observou-se que cada programa apresenta estratégias particulares que promovem
ou inibem a producdo de linguagem expressiva e a aquisi¢do de vocabuldrio, como
personagens que falam direto com o telespectador, relacdo de figuras com vocabulario,
entre outros. Resultados mostraram que as criancas aprendem novas palavras a partir
da televisdo se a estratégia utilizada pelo programa for parecida com formas ao vivo de
aprendizagem, ou seja, se 0s programas prenderem a aten¢do da crianga direcionando
a fala a elas e dando a oportunidade para que respondam, além de convocagdes para
realizag@o de tarefas, como busca por objetos ou palavras. Devido a isso, As pistas de
Blue ¢ Dora Aventureira apresentaram resultados positivos em relagdo a linguagem
expressiva e ao vocabulario.

Programas estilo livros de contos infantis, ou seja, que contam com narrativas
marcantes, cenario atraente e que fornecem novos vocabularios com representagdes
visuais destes, como Arthur, Clifford, o Gigante Cao Vermelho e Terra dos Dragdes,
também apresentaram relagdes positivas entre o aprendizado e producdo de novas
palavras na pesquisa, refutando a possivel ideia de que programas deste tipo ndo possuem
conteudo ou estimulos suficientemente parecidos com a interagdo ao vivo entre criangas
e adultos que permita o aprendizado. No entanto, encontrou-se uma relagdo direta na
preferéncia por estes programas de criangas que estdo acostumadas a ouvir e ver estorias
infantis através de livros devido a semelhanga entre eles. Isso sugere que o aumento do
vocabulario da linguagem expressiva certamente ocorre em fungdo das experiéncias com
os livros.

Apesar de encontrados resultados positivos, no caso de Teletubbies observou-se
uma rela¢do negativa tanto no aprendizado de vocabulario quanto no uso de linguagem
expressiva em enunciados. Isso se deve ao fato de que as diferentes formas de input
presentes no desenho como as musicas, os estimulos visuais diversos e a linguagem
utilizada, sdo dificeis e complexas para a aprendizagem (GRELA et al, 2003).

Os pesquisadores concluiram, entdo, que a recomendacdo dada pela AAP em 1999,
exposta anteriormente, pode ser prematura. Isso, pois ela ¢ baseada na nogao de que
assistir televisdo pode afetar a interagdo entre pais e filhos. No entanto, os resultados
encontrados na pesquisa sugerem que programas educacionais apropriados podem ter
associagdes benéficas em relacdo a produgdo expressiva de linguagem e vocabulario, uma
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vez que as estratégias de interacao utilizada em alguns destes programas podem equivaler
as interagdes face-a-face. Apesar de reconhecerem que ainda € necessario determinar as
causas desta afirmagédo e confirmar se fora do ambito da pesquisa os resultados se mantém
homogéneos, os pesquisadores sustentam que o conteudo do programa tem grande
importancia para o desenvolvimento da crianca e devem ser considerados.

4.0 ESTUDO DE APLICATIVOS MOVEIS

Uma npesquisa (O’HARE, 2014) realizada pela empresa holandesa Cinekid,
responsavel pelo desenvolvimento de midias para criangas, mostra uma frequente busca
pelos pais por utilitarios apropriados para criangas que apresentem algum tipo de valor
educacional e contribua para o desenvolvimento. Entretanto, apesar deste tipo de midia
ter se popularizado, ainda ha uma escassez de pesquisas especificas sobre os efeitos dos
usos de aplicativos em criangas que auxiliem na deciséo.

Sendo assim, a fim de obter resultados efetivos, propde-se analisar individualmente
aplicativos disponiveis nos sistemas operacionais Android e IOS destinados para o
publico infantil de até cinco anos e classificados como educacionais, categorizando-os
em um ranking de acordo com seu potencial de impacto na aquisi¢do da linguagem.
Com os dados obtidos, sera possivel a realizagdo de uma futura pesquisa empirica para a
constatacdo dos impactos, se houver, sobre o desenvolvimento da linguagem de criangas.

A busca por critérios de classificagdo para os aplicativos se iniciara a partir das
propriedades do processo de aquisi¢do da linguagem que auxiliam no modo como as
criancas adquirem a lingua e sejam capazes de adquirir, por exemplo, vocabulario. De
acordo com Markman (1994), ha tendéncias que ajudam a resolver os problemas indutivos
que a aprendizagem de palavras envolve no estabelecimento dos sentidos. Uma primeira
tendéncia ¢ a de que a crianga, quando diante de um objeto designado por uma nova
palavra por outro falante, deduz que a palavra designa o objeto inteiro, o que Markman
chama de assun¢@o do objeto inteiro. Ademais, ao organizar os objetos em categorias, as
criangas parecem assumir que palavras quando estendidas a outros objetos, se refiram a
objetos do mesmo tipo, uma tendéncia chamada de assung@o taxondmica.

Segundo Markman e Hutchinson, 1984 (MARKMAN, 1989, p.26), mesmo as
criancas bem pequenas esperam determinadas restricdes nos possiveis significados das
palavras. Isso, pois, elas ndo consideram as associagdes tematicas entre as categorias
dos objetos como possiveis significados para palavras novas, apesar de julgarem tais
associagdes como uma boa maneira de organizar os objetos entre eles. As criangas
também tém hipoteses implicitas sobre significados possiveis para as palavras, o que
as ajudam a determinar certas categorias. Quando estdo aprendendo uma nova palavra,
concentram-se na categoria do objeto ao invés de seu tema. Quando fazem isso, duas
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possiveis restricdes passam a ser consideradas. Primeiro, de que os termos que estdo
aprendendo referem-se as categorias taxondmicas como cor, substancia ou formato do
objeto, e sem segundo lugar, tendem a interpretar os novos termos como referéncias ao
objeto inteiro, ao invés de suas propriedades, acdes ou eventos, por exemplo. Ou seja,
as criangas tendem a referir os novos termos aprendidos ao objeto inteiro (assungdo do
objeto inteiro) ¢ atribui-los a outros objetos do mesmo tipo (assungdo taxonomica).

Ainda, dado que a crianga precisa adquirir palavras para partes de objetos, substancias,
entre outras, ela assume que palavras sdo mutuamente exclusivas. Isto significa que,
quando duas palavras sao usadas para referir um mesmo objeto, a crianga assume que elas
nao podem ser sindnimas. Sendo assim, ela conclui que as palavras se referem a aspectos
distintos daquele mesmo objeto. A esta tendéncia, Markman d4 o nome de assuncdo de
exclusividade mutua, e ela seria responsavel por permitir a crianga equilibrar as demais
tendéncias, permitindo-a adquirir novo vocabulario. Uma situagdo simples na qual o
uso da exclusividade mutua pode ser ilustrado é no experimento (MARKMAN, 1989,
p- 198) feito por Markman e Wachtel (1988) com criangas de trés anos, o qual consistia
na apresentagcdo de dois objetos, sendo um deles ja conhecido por elas enquanto que o
outro, ndo. Ap6s um novo termo ser mencionado as criangas, era de se esperar que elas
(1) usando a assung¢do taxondémica, olhassem para um dos objetos como primeira hipotese
para o significado do termo ou (2) usando a assun¢@o da exclusividade mutua, rejeitasse
o objeto conhecido e (3) como consequéncia disso, assumisse que o novo termo se referia
ao outro objeto. Os resultados da pesquisa mostraram que as criangas que ouviam o novo
termo tinham tendéncia a selecionar o objeto desconhecido como referéncia a ele. Assim,
esta tendéncia reflete a adesdo aos principios da exclusividade mutua, uma vez que no
grupo de controle, as criangas foram incentivadas a escolher algum dos objetos sem que
um novo termo fosse mencionado a elas e a média da escolha pelo objeto desconhecido
foi menor do que do grupo de pesquisa. Portanto, com pesquisas como estas, é possivel
perceber o uso dos principios da assungdo da exclusividade mutua por criangas de
trés anos, ao associar um termo desconhecido com um objeto também desconhecido
para determinar o significado de uma nova palavra. Uma possibilidade de analise dos
aplicativos, portanto, seria avaliar o quanto estes dialogam com predisposi¢des como
estas no processo de aprendizado.

A importancia desta pesquisa reside em seu carater complementar aos outros estudos
ao proceder uma avaliag@o tedrica de aplicativos de celulares e tablets. Contribui ainda,
na medida em que dé a este campo de andlise um viés mais propriamente linguistico, que
investigue os impactos dessa natureza na crianga ao invés de apenas avaliar habilidades
comunicativas, uma vez que a fala humana é compreendida aqui como mais que um mero
sistema de comunicagao.
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4.1 Avaliacao dos aplicativos

A partir do levantamento de estudos sobre o papel das / &
midias no desenvolvimento e também com o suporte da teoria .

linguistica da aquisicao da linguagem, esta pesquisa pretende
realizar um levantamento completo de aplicativos para celulares
e tablets que se enquadram na categoria educacionais de modo

a determinar um conjunto de aplicativos com maior potencial
de impacto para o desenvolvimento linguistico de criangas em

idade pré-escolar. A M O R

Para exemplificar o que serd feito, apresentamos uma T

. . . Figura 1: Cena da atividade
analise prévia do aplicativo Macaco das Letras Aprenderl, do  Ajpbeto  do  aplicativo
desenvolvedor Fisher-Price. Classificado na categoria educagao  Macaco das Letras.
e destinado a criangas de até cinco anos, o aplicativo oferece
quatro atividades de aprendizagem: as letras do alfabeto, os nimeros, as formas e as
cores. As interfaces das atividades podem ser consideradas simples e faceis de utilizar,
visto que envolvem poucos passos de acesso as funcionalidades, e aposta em cores
vibrantes, desenhos chamativos e narrac¢do clara, com recursos sonoros semelhantes aos
de desenhos animados — vozes caricaturadas e sentengas simples, como “ola, ¢ hora do
ABC”. O jogo também utiliza destes recursos sonoros para chamar a aten¢ao do usuario
quando a atividade fica inativa por determinado tempo.

O aplicativo oferece algumas dicas aos pais para que a experiéncia da crianga com o

jogo seja mais proveitosa. Dentre elas, recomenda-se que os pais assistam ao
contetdo antes de oferecé-lo a crianca e que interajam com os filhos durante o jogo.
Outra dica ¢ que descrevam os objetos na tela a fim de ajudar no desenvolvimento das
habilidades linguisticas. Tais orientagdes condizem com as recomendacdes do artigo da
AAP (2011), no qual se sugere que, idealmente, os pais devem analisar previamente o
contetido da midia exposta a crianga e participar do uso desta em conjunto com seus
filhos.

Tendo em vista as caracteristicas gerais do aplicativo, analisou-se um exemplo
especifico de atividade disponibilizada. A Figura 1 refere-se ao inicio da atividade
no qual a crianga ¢ convidada a aprender as letras do alfabeto. Assim, primeiramente
a letra “A” aparece na tela em conjunto com a palavra “amor” ao mesmo tempo em
que a narradora verbaliza o nome da letra e a palavra que a representa. Em seguida, as
figuras de dois peixes entram em cena e se beijam. Entende-se que o objetivo do jogo ¢
ilustrar as letras do alfabeto e as palavras que se iniciam com essas letras. No entanto,
o uso da acdo de dois peixes se beijando para ilustrar a palavra escolhida da margem a
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incertezas referenciais que podem induzir a crianga a questionar-se sobre os elementos
que podem ser alusivos a palavra “amor”— a figura dos peixes, a a¢do, os sentimentos
envolvidos na cena. Mesmo que o intuito do aplicativo nao seja a aquisi¢ao desta palavra,
sua presenga pode ser uma distragdo. Neste sentido, a atuag¢@o dos pais como mediadores
de aprendizagem, com recomendado pelo fabricante, ¢ fundamental para desambiguizar
possiveis aspectos que podem gerar equivocos e para enfatizar aquilo que deve ser
aprendido. Tais questionamentos dizem respeito a como a crianga recebe as informacdes
e como estas devem ser expostas a elas.

Com esta analise relativamente informal, ¢ possivel perceber a importancia de refletir
sobre a maneira como as informagdes apresentadas neste aplicativo — e nos demais que
serdo analisados — impacta no desenvolvimento linguistico da crianga. Para isso, ainda
sera feito um estudo aprofundado da bibliografia em busca de critérios que permitirdo a
atribui¢do de uma nota e posterior classificacao dos aplicativos verificados.

5. CONSIDERACOES FINAIS

No geral, esta pesquisa em andamento requer detalhado estudo bibliografico da
literatura relevante em busca de principios que sustentardo as etapas finais de levantamento
dos aplicativos com potencial de impacto no desenvolvimento linguistico e analise de
suas caracteristicas que seguirdo. Ao longo de sua realizagdo, os critérios de avaliacdo
dos aplicativos terdo como apoio (i) as tendéncias definidas por Markman (1994) que
auxiliam no modo como a linguagem ¢ adquirida pelas criancas, resolvendo problemas
indutivos presentes na designagdo dos sentidos, (ii) os estagios de desenvolvimento
cognitivo definidos por Piaget (1936 apud FARIA, 1989, p.27), os quais apresentam a
maneira pela qual as criangas constroem percepcdes do mundo ao seu redor e adquirem
experiéncia e (iii) estudos experimentais com criangas que indicam em que situacdo a
aquisi¢do ou o processamento da linguagem ¢ potencializado ou favorecido.

Serdo estabelecidas escalas de pontuacdo para cada um dos critérios especificados
acima com o objetivo de classificar os aplicativos quanto ao seu potencial tedrico de
impacto no processo de aquisi¢do da linguagem. O intuito ¢ realizar uma verificagdo
empirica desta classificagdo em estudo subsequente ao aqui proposto. Embora as
avaliagOes subjetivas dos usuarios ndo devam entrar nos critérios a serem estabelecidos
aqui, sera feita uma analise reflexiva entre as conclusdes da pesquisa e essas avaliagdes
subjetivas na conclusdo do trabalho.

Para o levantamento dos aplicativos a serem analisados, utilizaremos os sistemas
de busca de aplicativos em aparelhos celulares e tablets — Apple Store e Play Store.
Os aplicativos pesquisados deverdo ser destinados a criangas de até, no maximo, cinco
anos. Analisaremos seu conteido de acordo com a presenca de caracteristicas essenciais
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descritas por O’Hare (2014) para o publico infantil, como adequacao ao publico, formas
de interagdo com a crianga, cenario, personagens, estimulo de engajamento com a midia,
entre outros que serdo julgados necessarios também de acordo com os critérios citados
acima. Por fim, sera feito uma classificacdo destes com notas de 0 a 10, sendo avaliados
com 0 os aplicativos que nao apresentarem as caracteristicas levantadas e 10, aqueles que
apresentarem todas elas.
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