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0 ESTRANHO E O MISTERIQSO: ENTRANHAS DO CONTO
(tres textos de Sophia de Mello Breyner Andresen)

Alckman Ludz dos Santos (Undicamp)

Desvendar o Esoterismo] dentro de uma obra de arte e tarefa ao mesmo
tempo apaixonante e complexa. A paixao vem do encantamento (aqui no sentido corriquei
ro da palavra) despertado por alusces a formulas magicas, ritos, a homens com poder
sobre a natureza. A complexidade advém do mistério que envolve esta Ciencia, levando
os nao-iniciados a incompreensao total dos nomes, dos processos e das idéias,conduziﬂ
do-o0s a interpretagoes totalmente disparatadas. Veem no Hermético um mago de chapéu
pontudo, acompanhado de corujas e gatos vesgos.

0 Hermetismo, em geral, € confundido com mitologias e crencas misticas
de toda especie; atribui-se a ela a faculdade de realizar encantamentos, produzir fil
tros magicos, conversar com espiritos ou prever o futuro; a ligacao com a Alquimia e
fregliente mas totalmente erronea (estranhos magos, druidas, com poder sobre os elemen
tos naturais e desejo de transformar chumbo em ouro).

Na realidade, a Arte esta por tras de tudo isto, mas nao como imagina
0 leigo. Devido a uma serie de razBesz, inclusive historicas, todas as operagoes e
elementos envolvidos na Tradigao Hermetica foram cifrados, deixando seu entendimento
restrito a um pequeno numero de iniciados. 0s objetivos daqueles que realizam a Obra
nao chegam a ser compreendidos pelos que ndo a praticam e caem na armadilha de ler
textos cifrados sem a devida iniciagao previa. Confundem profundas analogias filosofi
cas com referencias superficiais a meros elementos quimicos (como na citada transfor
magao do chumbo em ouro, que envolve outras coisas que nao a diminuigao artificial do
nucleo do atomo de chumbo).

A pretensao dos iniciados sempre foi desvendar de um modo absoluto os
segredos do universo, promover sua integragao definitiva com o todo-universal. Dentro
deste objetivo, construiram um sistema simbologico e referencial complexissimo abran-
gendo varias tradigoes religiosas, mitos, lendas e até processos naturais proximos da
quimica. Foi justamente esta atitude do Esoterismo de cifrar-se, disfargar-se, que
permitiu que ele se espalhasse de forma encoberta nestas varias diregges, dificultan
do ainda mais sua interpretagao. Seus processos e elementos foram mostrados de forma
simbolica e sofreram ainda, depois disto, uma série de transformagdes. Varios mitos
cristaos, foram antes pagaos; antes de serem cifrados na mitologia paga foram proces



sos e operacoes esotericas. Esta simbologia muitas vezes foi - e € - usada inconscien
temente por uma serie de escritores em todos os tempos. Acreditando estarem  usando

simbolos e mitos da tradigao popular, estio na verdade repetindo varios procedimentos
criados pelos iniciados na Arte Régia, ou Grande Obra, a Tradigao dos Fithos de Her
mes .

Para simbolizar o Todo, a Unidade Suprema, o Hermetismo langa mao de
simbolos como Matriz, Caos, Dragao, Arvore, Agua, Serpente (que morde a propria cauda)
e outros mais. 0 Toto é a Matriz de tudo, origem do mundo, possuindo portantc um cara
ter dual: o que & dominado (A Lua, a Agua - novamente-, a mudanga, o passivo) e o que
domina (Sol, Ouro, Fogo, a fixidez incorruptivel, o ativo).

A uniao do Fogo com as Aguas resulta num terceiro elemento, ponto de
neutralizagao, sintese entre as forgas macho e femea. Os simbolos deste principio po
dem ser o Sal, a Cruz, o Selo de Salomao, a Terra, o Chumbo.

Dos quatro bragos da Cruz, podemos tirar os Quatro Elementos: Fogo,
Egua, Terra e Ar, constitutivos basicos. Dentro do homem encontramos uma analogia fa
¢il de ser estabelecida com estes quatro elementos. Ao corpo corresponde a Terra (tam
bém Chumbo, Pedra, Saturno, cor preta); a consciéncia corresponde a Agua (Mercurio
Lunar, cor branca); a alma corresponde o Fogo (Sol, Ouro, cor dourada); finalmente,
ao principio vital corresponde o Ar (cor vermelha).

Na Metafisica, somando o principio Tres ao principio Quatro, obtemos
o Sete. Temos sete planetas visiveis (Mercurio, Vénus, Terra, Marte, Jupiter, Saturno
e Urano) sempre presentes em varios textos alquimicos, sete cores no arco-iris, sete
notas musicais, sete dias na semana. Nos ensinamentos Hermeticos sdo sempre citadas
sete esferas inferiores de vida terrena e sete esferas de vida superior e espiritual.

Este breve levantamento € importante pois mostra a Tradigdo Hermetica
mais como ciéncia que como bruxaria. Permite ver n'Ela mais uma filosofiaque supersti
goes infundadas. Pertencendo as mais antigas correntes filosoficas, estando pratica
mente por tras de todos os mitos primordiais do homem, & facil compreender a utiliza
cao de toda esta complexa simbologia, mesmo inconscientemente, no mundo de hoje. Va
rios dos simbelos citados estdao presentes em um grande numero de textos (literarios,
antropologicos), independente da vontade consciente do autor.

Este estudo fixa-se em trés textos de uma contista portuguesa contempo
ranea (Sophia de Mello Breyner Andresen). Sera realizada uma leitura esotérica dos
contos. A intencionalidade de tal utilizagao (discussdo que seria bastante ardua) nao
e importante. Na leitura, o fato da autoria & deixado de lado, mostrando com isto que
a presenca da Tradicao Hermética & um fato "per se", contando ou n3o com a vontade do
escritor. A chave esotérica, entre muitas outras, tambem abre os contos e € isso que
importa para este ensaio.

0 ato de desfocar o individuo criador implica em duas consegliéncias.De
um lado, permite ao leitor a utilizagao do mesmo procedimento para outros textos e au
tores. De outro, nao restringe as possibilidades de desvendamento do texto apenas sob
a optica esotérica, deixando abertas outras possibilidades de leitura.
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Resumindo, o personagem principal deste texto € o proprio Esoterismo.E
o livro de Sophia, Contos Exemplares, apresenta uma serie de textos provocantes para
quem deseja explorar os caminhos tortuosos da criagao dentro da Tradicao Esoterica.

Tres contos sao extremamente instigantes; neles a presenga (mesmo  in
consciente) de uma linguagem cifrada e facilmente identificavel. "A Viagem", "Praia”
e "Homero remetem a todo um conjunto de lendase tradigoes, simbolos, operagoes e cren
cas; todos englobados pelos ensinamentos da Grande Arte.

No primeiro conto, um casal viaja em busca de um lugar indefinido.Quan
to mais andam, mais se perdem. Parece que a natureza, estranha e hostil, nada lhes da,
nada Yhes deixa. No final, sao tragados por um abismo, desfecho pressentido da viagem.

A estrada logo de inicio, e definida como sendo o "meio da vida". Fa
talmente, o ponto de chegada tao desejado adquire significado mais amplo. A  estrada
passa a ser Estrada (vida); o lugar buscado ganha contornos de superacdo da existen
¢ia, passa a significar a busca da transcendeéncia do corporeo, a busca pela alma {(vi
da eterna).

De repente, surge uma encruzilhada. Ponto de decisao, de escolha, a en
cruzilhada e um Tocal mitico, presente em varias tradigoes ocultistas. 0 casal faz a
opgao errada: volta-se para o sol poente. Ora, Sol & o simbolo da alma, a parte do To
do-Universal contida no homem. Voltar-se para o poente (e nao para o nascente) & afas
tar-se da transcendentalidade tac desejada.

Neste ponto do texto, o casal faz referencia ao local que procuram: &
desconhecido, mas sabem com certeza que 1a existe um rio de aguas limpidas (em varios
textos hermeticos, a Agua simboliza a sabedoria; desta forma, e a sabedoria o que bus
cam) .

Andando um pouco mais, nao conseguem encontrar a encruzilhada novamen
te. £ 0 inicio de uma série de perdas que se repetirdo ao longo de toda a "viagem".Va
rias chances sao oferecidas, mas eles nao as veem, ndo as decifram, ndo conseguem en
contrar os caminhos que levam a sabedoria. O final pressentido € a morte, a dissolu
¢ao no Caos.

Caminhando chegam a um local donde a esquerda se avista uma planicie
vazia, a direita uma colina com arvores. Esta simbologia reforca a leitura hermetica:
do lado da mao esquerda, mao canhota, mao do Demo na tradicac popular, ha um local
sem arvores {ausencia de sabedoria); no lado direito, opostamente, ha um bosque. Con
versam com um cavador (cava corregos de agua, liberta a sabedoria), este lhes indica
a encruzilhada, mas nao sdo capazes de encontra-las. E uma nova chave ndo desvendada,
uma outra chance desperdigada, enquanto o Sol (elemento ligado a (Alma) se afasta ca
da vez mais em direcao ao poente.

Sucessivamente, o casal se defronta com elementos que os levariam  ao
local desejado; sucessivamente eles os desprezam: uma casa (Tocal de culto) com uma
Tamparina e flores (simbolos da iniciagdo) entre pinhais {arvores, ligadas @ sabedo
ria); um Jenhador (que domina a arvore) indicando-lhes o caminho; uma floresta intei
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ra; o ar e a luz da propria floresta. Dizem eles que "o ar e a luz nao nos sabem ensi
nar a estrada". Na realidade eles € que nao sabem ler o Ar e a Luz (elementos lugados
3 alma). O unico objeto por eles aproveitado & uma maca (mas desde a tradicao biblica,
maca significa a sabedoria aproveitada erroneamente). 0 final & a fatalidade: caem no
Abismo, o Sol se poe, perdem a chance de possuir a alma eterna pois nao souberam apro
veitar as chances de iniciacao oferecidas ao longo da vida. E bom que se diga que a
Tradicao Hermética nao cre que todos os homens podem possuir uma alma eterna. Apenas
o0s iniciados na Grande Arte, que sabem ler o universo sdo capazes de obte-la. 0s de
mais, retornarao ac Caos de onde surgiram.

Em "Praia”, a agao desenrola-se num ambiente fechado, num clube. va
rias pessoas insatisfeitas, entediadas, como que aguardam a chegada, certae ja muitas
vezes ocorrida, de alguem especial ou de algum fato marcante. A presenga do  homem
("sempre o mesmo...era dificil dizer de que tempo ele vinha..."), o ambiente 1iturgi
co, o desfecho aparentemente aberto sao pontos importantes, conduzindo o fio narrati
vo dentro de um clima de misterio, deixando margem para toda uma série de referencias
simbolicas.

0 local onde se desenrola este conto e o proprio enredo perfazem uma
trajetoria facilmente identificavel a um ritual de iniciacao. De comego ha como que
uma preparacao dos presentes para uma experiencia que fatalmente ocorrera.

A casa, habitualmente simbolo de espago mistico, & cercada por elemen
tos importantissimos na Tradicdo Hermética: Arvores (sabedoria), Mar (Agua, tambem sa
bedoria) e Musica (alusdo as analogias com o ritmo universal). No interior, pessoas
guiadas por um interesse pouco claro a principio, procedem ritualisticamente nas con
versas, no jogo, no simples ato de ouvir misica. A casa & um clube... na aparencia ao
menos. Mas seus freqlientadores nao procedem de forma tipica. Dos musicos, da propria
misica esperam obter Fogo (elemento ligado a transcendentalidade, a alma), um Fogo
que nao os consome (exatamente como 0 Fogo Esoterioco). Em oposigao ao casal de ™"Via
gem", sentem-se no comego da vida, prontos para os rituais que os tornem iniciados, a
despeito da atmosfera de desanimo que envolve o ambiente. As pessoas circulam, conver
sam a $ério ou riem, trocam impressoes, 0s jogadores lidam com acaso. Aos poucos a
preparacao ritualistica vai se realizando. A expectativa destes homens & obter domi
nio sobre o tempo: compreender o passado -conseguir a volta de D. Sebastiao, o que es
capou ao tempo- para subjugar o futuro ("...E entao era como se as antigas noites de
Agosto e as abolidas tardes de Setembro pudessem, como D. Sebastiao, voltar."). Pron
to o ritual, aguarda-se apenas a consumagao.

A partida dos musicos da o indicio de que esta findo o ritual, na bus
ca pelos ritmos universais encerrou-se a participacao direta da miusica. £ o  proprio
momento de inicio da experiéncia: chega o homem ("...sempre o mesmo... era dificil di
zer de que tempo ele vinha...). Dificil ou impossivel, € como se ele houvesse cortado
todos os seus lagos com o tempo, subjugando-o. Ele realizou exatamente o que aqueles
homens anseiam. Para isto fazem toda esta liturgia: querem igualar-se a ele. Quem nao
o consegue, caso dos jogadores, sO tem mesmo a esperar a morte, nao possuem a chave
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decifradora, nao alcancarao a sabedoria ("... s0 ja quatro jogadores esperam a mor
te...").

Mas ao homem misterioso tudo isto € dado. Ele tem o dominio sobre o
tempo, €-lhe superior pois usa a vida como musica, em consonancia com os mais frageis
ritmos universais. Suas palavras se misturam, aderem a noite, ao tempo, ao som do mar
(elemento Aqua), as folhas (dar Arvores). £le &€ o Unico ali a possuir a memoria de
uma patria (na realidade, esta recordacdo simboliza seu conhecimento sobre o transcen
dente):

“A memoria longinqua duma patria

Eterna, mas perdida e nao sabemos

Se & passado ou futuro onde a perdemos"

Na realidade tal patria situa-se além do tempo. E delimitada (se €
que pode ser) temporalmente pelo conhecimento que tem dela os iniciados. £ um homem
que ja superou a vida corporea, situa-se além desta, numa "patria desconhecida” para
0s nao-iniciados.

Suas palavras, entao, penetram a alma dos que o rodeiam. Vao para fo
ra. "Tudo estava imovel e suspenso. So a voz do mar se ouvia..." Escutadas as pala
vras chave, ficam abertos para o conhecimento. Sao agora capazes de ouvir o Mar (rei
no da Aguas, reino da sabedoria). E realmente o inicio da vida: dependendo do uso
que fizerem da sabedoria, terdo a heranga da patria longingua ou a morte dos que ndo
souberam usar os conhecimentos do universo.

Por ultimo, no conto "Homero", temos a narrativa focando um persona
gem de dupla origem: ao mesmo tempo vindo da galeria de tipos populares que nos  mar
cam a infancia e de uma serie de lendas sobre homens escolhidos e amaldigoados. Buzio
e o velho que, aos olhos dos adultos, passa por simples mendigo; pelo lado da menina,
sua (dele) existencia adquire uma significagao bem maior, a do homem a quem & dado se
comunicar com a natureza.

Homero (ou Buzio) e caracterizado logo de inicio: “um vetho louco e va
gabundo...tudo nele lembrava coisas maritimas"; seus olhos eram como o proprio mar
("...ora eram azuis, era verdes, era cinzentos, e as vezes mesmo os vi roxos."). Car
rega uma concha que marca o ritmo do andar. Homero & confundido, ao longo, com uma pe
dra ou uma arvore. Na realidade, estes dois elementos estdo presentes ao mesmo tempo
no Buzio: a Pedra, simbolo da existéncia corporea, traz consigo a imagem da Arvore |,
sTmbolo da sabedoria possuida. Afinal, & ele um homem velho (experiente), que lembra
as pessoas o mar (ligado a Agua). Seus olhos como que encerram todo o conhecimento.
Afinal, apresentam cores correspondentes aos quatro elementos primordiais: azul (ar),
verde (agua), cinza (Terra) e roxo (Fogo). Na Tradicdo Hermética ndo sao exatamente
estas as cores dos elementos, mas a correspondéncia ndo deixa de existir. Outro ele
mento natural e dado por conchas que marcam seu ritmo de andar, reforcam a ideia de
que Buzio & um ser que compreende, sente e vive sequndo um ritmo universal. Seu andar,
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suas palavras (poeticas, se pensamos nele como um poeta a semelhanca do  verdadeiro
Homero) sao manifestacoes deste ritmo universal®.

Buzio, no entanto,incomoda as pessoas. Sentem nele um mendigo especial,
sabem-no especial, tém por ele a inveja dos anjos caidos que nao conseguem se levan
tar. Buzio € um homem que se levantou: ele e "...plateno...rio...vento". Ele sinteti
za os elementos mais altos a que pode aspirar um homem: Arvore (sabedoria), Vento (po
tencia do elemento Ar) e Agua. Ao mesmo tempo, e por isso mesmo, & Terra (corpo) e ca
paz de ouvir o chao {"0s pes descalgos pareciam escutar o chdo que pisavam").

Depois desta caracterizagao, o narrador menciona um fato que s0 ele
presenciou. 0 local onde se inicia a historia e particularmente interessante: uma ca
sa cujos fundos, com "arbustos desgrenhados pelo vento e queimados pelo sol", volta
se para o nascente; a frente encara o mar. Esta posi¢ao € muito ilustrativa. A casa
(ou casas, se quisermos estender a ideia a cidade inteira) volta-se para a agua, que
aqui tem o sentido de Mercurio Aquoso ou impuro. Ao mesmo tempo ela da as costas  ao
Sol (simbolo do conhecimento da alma). Assim, seus moradores nao conseguem usar corre
tamente os conhecimento$ dados pelo Sol. Este se limita a queimar os arbustos nos fun
dos da casa, liquida a pouca sabedoria que comegava a frutificar naquele terreno.

E justamente do lado do sol que vem o Blzio. Vindo do Sol, encaminha
se as Aguas para domestica-las, para secar pelo Sol o Mercurio Aquoso (na Tradigao
Hermetica este processo e denominado Via Seca). A tarde & vista como uma "enorme flor
transparente”. Flor e simbolo de transcendencia. Ou pelo menos para Buzio, a tarde o
€. Sua Via Seca se da atraves das palavras. Com elas domina o mar, acalma as impuras
Aquas Mercuriais que todo homem traz consigo. Seu discurso & "como a luz". Traz consi
go a potencia do Sol. E gbvio que a menina nao compreende suas palavras, seus gestos.
Ela nao e iniciada na Arte. Apenas sente que o Bzio se dirige a natureza, esta harmo
nizado com ela. Sao palavras que invocam o "vento, frescura das aguas, oiro do sol ,
silencio e brilho das estrelas." Sao palavras que compreendem o Ar, a Agua (agora la
vada, purificada), o Fogo. Atinge as estrelas pelo dominio dos elementos e pela  com
preensao da natureza.

Buzio & o homem que, conhecedor da linguagem cifrada da natureza,usa-a
para si. Como a flor da tarde se abre, também ele domina e transcende o proprio corpo.

Os tres contos sao, ao mesmo tempo, tres portas abertas a quem preten
da uma leitura que fuja da realidade cotidiana da arte e atinja os contornos da Gran
de Arte. Mais que contos, sao expressoes de uma antiga filosofia, fortemente entranha
da nos mais diversos textos artisticos. Uma expressao disfarcada e por isso mesmo con
cedendo o prazer da decifragao.

Ha uma trajetoria comum a unir os tres textos, uma gradagdo. No primei
ro, temos a busca abortada da experiencia mistica por pesseas que nao possuiam o co
nhecimento necessario. No segundo, as chaves sdo colocadas a mostra, expostas a quem
se interessar em fazer uso. A utilizagao desta sabedoria fica declarada como possibi-

lidade aos que se iniciarem. No terceiro conto, temos a exemplificacac de como se por
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tam, o que obtem, o que dominam os conhecedores da Grande Obra. 0 mesmo percurso de

leitura e obtido dentro dos textos e entre eles. Coincidencia? Qutras possibilidades

de leitura sao facilmente identificaveis; poucos serao tao apaixonantes quanto esta.

NOTAS:

1. Utiliza-se aqui a terminologia de Julius Evola, em A Tradigdo Hermetica, em que a

palavra Esoretismo e seus correlatos sao grafados com maiusculas.

2. Julius Evola, A Tradigcdo Hermetica.

3. Em Otavio Paz, Los hijos del limo, encontram-se referéncias a este carater analogi

co da poesia com o ritmo do universo.
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